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Аннотация. Рассматривается возможность использования военно-тактических видов спорта 

(страйкбол, пейнтбол, лазертаг) в системе подготовки офицеров силовых ведомств. Проведен теоре-

тический анализ использования игровых и имитационных методов обучения в системе подготовки 

военных специалистов. Выделены ключевые характеристики военно-тактических видов спорта. 

Приведено обоснование по каждой из выделенных характеристик и рассмотрена возможность                     

их адаптации и внедрения в образовательный процесс для формирования профессионально-значи-

мых качеств военного специалиста. Организован педагогический эксперимент, характеризующий 

возможность, целесообразность и особенности использования военно-тактических видов спорта                  

в системе подготовки офицеров. Дана характеристика формирования псевдопрофессиональных 

навыков в процессе использования военно-тактических видов спорта. Выделен комплекс специаль-

ных педагогических условий, необходимых для повышения эффективности процесса подготовки 

офицеров с использованием предложенных педагогических инструментов. 
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Современный этап развития системы подготовки офицерских кадров для российских сило-

вых ведомств характеризуется качественным скачком. Это связано, в первую очередь, с внедре-

нием новых высокотехнологичных технических средств обучения, позволяющих моделировать 

мишенную обстановку, частную тактическую обстановку и другие элементы погружения обучаю-

щихся в образовательный процесс.  

Так, в настоящее время успешно решены вопросы использования средств дополненной                 

реальности для проецирования целей на огневом рубеже [1, 5], светозвукового воздействия                  

на стрелка в процессе выполнения учебных упражнений стрельб [4, 8] и т. д. Однако, противоречи-

вым и недостаточно изученным на сегодняшний день является вопрос непосредственного огневого 

противоборства. Существующие технические средства обучения ориентированы на моделирование 

мишенной обстановки, что обеспечивает отработку отдельных элементов огневой подготовки.  

В свою очередь, возникает необходимость реализации полноценной имитации динамич-

ного взаимодействия между противоборствующими сторонами. Соответственно, возникает необ-

ходимость детальной проработки и изучения возможности внедрения практики военно-тактиче-

ских видов спорта в систему подготовки офицерских кадров. 

В научно-педагогическом сообществе вопросы применения игровых и имитационных форм 

обучения представляют большой интерес. Так, Ю. А. Рубан в своем исследовании [6] отмечает,                            

что использование дидактических игр в системе подготовки военных специалистов обеспечивает                     

активизацию познавательной деятельности у обучающихся и повышение уровня вовлеченности                         

в образовательный процесс. С. В. Титова отмечает, что дидактические игры целесообразно относить                   
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к системе методов развивающего обучения, поскольку они позволяют в полной мере реализовать прин-

цип креативности и обеспечить сокращение стереотипизации мышления [7]. 

Костычаков В. Ф. в рамках педагогического эксперимента, описанного в научном исследо-

вании, доказывает эффективность применения игровых технологий в системе подготовки специа-

листов в образовательных учреждениях силовых ведомств [3]. 

Ретроспективный анализ показывает, что элементы игрового моделирования активно                   

использовались в системе подготовки военных кадров. А. М. Князев [2] отмечает, что военные 

игры обеспечивают развитие тактического мышления, способностей к анализу обстановки                        

и принятию решений, однако исторически носят вспомогательный характер по отношению к прак-

тическим занятиям и учениям. 

В современных условиях широкую популярность получили так называемые военно-

тактические виды спорта, представляющие собой формы игровой деятельности, основанные                    

на имитации боевого взаимодействия между участниками с использованием технических средств 

фиксации поражения: страйкбол, пейнтбол, лазертаг. 

В педагогическом контексте военно-тактические виды спорта целесообразно рассматри-

вать как имитационно-игровые системы, позволяющие моделировать отдельные элементы огне-

вого и тактического взаимодействия в условиях противоборства. Выделим ключевые характери-

стики военно-тактических игр. 

Наличие двустороннего взаимодействия участников. Данная характеристика предполагает 

одновременное выполнение участниками функций воздействия и противодействия. В отличие                 

от традиционных средств огневой подготовки, ориентированных на поражение статичных                      

и движущихся целей военно-тактические виды спорта, обеспечивают полноценное взаимодей-

ствие с противником, способным адаптировать свое поведение в зависимости от изменяющейся 

обстановки, что обеспечивает создание условий для формирования навыков принятия решений                  

в условиях неопределенности. 

Моделирование огневого контакта с фиксацией поражения. В рамках военно-тактических 

игр реализуется имитация огневого взаимодействия между участниками с использованием техни-

ческих и механических средств регистрации поражения цели, что обеспечивает возможность                   

формализации результата действий. Однако, формализация результата носит условный характер                    

и не отражает совокупности факторов реального огневого воздействия. 

Высокая степень динамичности и неопределённости обстановки. Игровая среда характе-

ризуется постоянным изменением тактической ситуации, а также отсутствием полной информации 

о местонахождении и действиях противника, что вынуждает участников принимать решения                           

в условиях дефицита времени и отсутствия чувствительной информации о противнике, что внешне 

обеспечивает схожесть игрового процесса с реальной боевой обстановкой. 

Использование условных средств поражения. В целях формализации результатов пораже-

ния противника применяются имитационные устройства, не обладающие реальной поражающей 

способностью. Это, с одной стороны, обеспечивает безопасность игрового процесса, с другой – 

приводит искажению восприятия последствий огневого воздействия. 

Отсутствие реальных последствий ошибок. Одной из ключевых особенностей военно-

тактических видов спорта является отсутствие критических последствий при допущении ошибок. 

Поражение участника игрового процесса носит временный характер и полностью исключает 

угрозы жизни и здоровью, что формирует специфическое отношение к риску и снижает уровень 

ответственности за принимаемые решения. 

В рамках обоснования возможности использования военно-тактических игр в системе под-

готовки офицеров нами был организован и проведен педагогический эксперимент, направленный 

на выявление особенностей формирования огневой выучки у обучающихся в условиях применения 

военно-тактических видов спорта. В эксперименте приняли участие 58 человек. Характеристики 

эксперимента представлены в таблице. 
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Таблица 

Характеристика педагогического эксперимента по обоснованию возможности  

использования военно-тактических игр в системе подготовки офицеров 

 

Наименование группы 
Количество 

респондентов 
Характеристика группы 

Контрольная  

группа (КГ) 
23 

Обучение по традиционной программе  

огневой подготовки 

Экспериментальная 

группа 1 (ЭГ-1) 
21 

Обучение по программе огневой подготовки  

с регулярным участием в военно-тактических играх  

без педагогической коррекции 

Экспериментальная 

группа 2 (ЭГ-2) 
24 

Оучение по программе огневой подготовки с регуляр-

ным участием в военно-тактических играх с введением 

специально разработанных педагогических условий, 

направленных на формирование профессионально  

значимых качеств 

 
Проведенный педагогический эксперимент позволил детально оценить влияние военно-

тактических видов спорта на формирование у будущих офицеров профессиональных навыков.                     

В ходе проведения педагогического эксперимента респонденты ЭГ-1 демонстрировали высокий 

уровень активности и вовлеченности в игровой процесс, однако наблюдались систематические 

нарушения правил скрытого передвижения, что обеспечивало количество тактических ошибок 

на 17,8 % по сравнению с КГ.  

Полученные данные свидетельствуют о формировании у респондентов ЭГ-1 псевдопро-

фессиональных навыков, когда навыки практических действий в игровом процессе воспринима-

ются как эквивалентные реальной боевой обстановке, но фактически не соответствуют требова-

ниям действий в реальной обстановке. 

В ЭГ-2, где военно-тактические игры проводились с введением специальных педагогиче-

ских условий, направленных на формирование профессионально-значимых качеств наблюда-

лось значительное улучшение тактических показателей. Количество ошибок снизилось на 5,7 % 

по сравнению с КГ. Обучающиеся ЭГ-2 демонстрировали более рациональное использование 

укрытий, своевременную реакцию на изменение обстановки и адекватную оценку потенциаль-

ных угроз. 

Полученные экспериментальные данные позволяют заключить, что использование военно-

тактических игр без педагогической адаптации не обеспечивает формирования профессио-

нально-значимых качеств у обучающихся. Требуется систематическое изменение правил прове-

дения военно-тактических игр с адаптацией их к условиям реальной обстановки. 

Таким образом, военно-тактические игры являются действенным педагогическим                     

инструментом для вовлечения обучающихся в образовательный процесс и повышения активиза-

ции обучающихся в ходе проведения занятий. Более того, они могут быть использованы в процессе 

подготовки военных специалистов при условии адаптации правил их проведения к условиям реаль-

ной обстановки. 
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